APLIKACJI

SWIATECZNYCH

Pakiet aplikacji $wigtecznych to zbidr
o$miu interaktywnych gier i zajed,
stworzonych z mys$la o $wietowaniu

najwazniejszych $wiat i wyjatkowych okazji

w ciggu catego roku. Kazda aplikacja
zostata zaprojektowana tak, aby
angazowac¢ dzieci we wspdlne zajecia,
ruch i zabawe, oddajgc jednoczesnie
niepowtarzalny klimat kazdej uroczystosci.
Kolorowa grafika, intuicyjne sterowanie i
réznorodna mechanika rozgrywki
sprawiajg, ze pakiet ten stanowi doskonaty
wybodr dla szkot, przedszkoli, osrodkéw
kultury oraz podczas wydarzen
specjalnych.

WALENTYNKOWE BANKI

Petna serca i emociji gra ruchowa, w ktérej zadaniem
graczy jest tapanie unoszacych sie po ekranie baniek
mydlanych w ksztatcie serc. Kazda trafiona banka

zwieksza poziom paska mitosci, ktéry nieustannie maleje
wraz z uptywem czasu. Uczestnicy muszg dziata¢ szybko

i uwaznie, poniewaz pomiedzy kolorowymi sercami
pojawiajg sie rowniez zielone, toksyczne barnki
utrudniajgce zdobycie zwyciestwa. Gra rozwija refleks,
koordynacje ruchowga, spostrzegawczosc¢ i szybkos¢

podejmowania decyzji, dostarczajgc przy tym mndstwo

dobrej zabawy.

DZIEN MATKI, ,
FLUORESCENCYJNE SWIETOWANIE

To trzy wyjatkowe aplikacje stworzone z myslg
o celebrowaniu waznych oséb i wyjgtkowych okaz;ji.

Gracze wchodzg w interakcje z pieknymi, malowniczymi

kompozycjami kwiatowymi, ktére reagujg na dotyk
i ruch, tworzac niezwykle przyjemne, relaksujgce

doswiadczenie. Kazda aplikacja zawiera unikalny zestaw
kwiatéw i wtasng oprawe wizualng, dzieki czemu kazda

z nich ma niepowtarzalny charakter. Aplikacje sprzyjajg
wspolnemu swietowaniu, rozwijajg wrazliwosé
estetyczng oraz zachecajg do sktadania zyczen

i wyrazania wdziecznosci w kreatywny sposdb.

SWIATECZNY CZAS

Ciepta i petna $wigtecznej atmosfery gra, dostepna

w trybie jednoosobowym oraz dla dwdéch graczy lub
druzyn. Na ekranie pojawiajg sie rozmaite $wigteczne
ozdoby, prezenty, stodkosci i zimowe akcesoria, ktdre
nalezy zebra¢ przed uptywem czasu. W trybie
rywalizacji wygrywa osoba lub druzyna, ktéra
zdobedzie najwiecej Swigtecznych przedmiotéw.
Dynamiczna rozgrywka rozwija refleks, koncentracje
i zdrowa rywalizacje, a jednoczesnie pozwala poczué
magie swigt Bozego Narodzenia.
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POLACZ ZABAWKI

Kolorowa gra petna zabawek, stodyczy i dzieciecej radosci.

Na planszy pojawiajg sie rozne przedmioty, ktére nalezy
umiejetnie tgczy¢ ze sobga. Po potgczeniu dwdch identycznych
elementéw powstaje nowy, wiekszy obiekt, a celem gracza jest
tworzenie coraz bardziej wyjgtkowych zabawek i niespodzianek.
Rozgrywka wymaga planowania kolejnych ruchéw,
przewidywania efektéw oraz efektywnego zarzadzania
przestrzenig na planszy. Gra rozwija logiczne myslenie,
koncentracje, cierpliwos¢ oraz umiejetnos¢ rozwigzywania
problemdéw, zapewniajgc przy tym mndstwo satysfakciji.
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NIEZDARNY KROLIK

Wielkanocna gra zrecznosciowa osadzona na kolorowe;j,
wiosennej polanie. Zadaniem gracza jest zebranie wszystkich
pisanek do koszyczka, zanim zrobi to niezdarny krolik
wielkanocny. Krolik biega po planszy i przypadkowo rozbija
napotkane jajka, dlatego liczy sie szybka reakcja i sprawne
dziatanie. Aby uratowac wielkanocne pisanki, uczestnicy musza
wykazac sie refleksem, spostrzegawczoscia i dobrg
koordynacjg ruchowa. To petna humoru zabawa, ktéra
doskonale wpisuje sie w atmosfere swigt wielkanocnych.
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KOCIE HALLOWEEN

Petna emociji gra zrecznosciowa osadzona w klimatycznym swiecie
Halloween. Zadaniem graczy jest zebranie jak najwiekszej liczby
przyjaznych duszkow przed uptywem jednej minuty. Nalezy jednak
zachowac ostroznos¢, poniewaz pomiedzy duchami pojawiajg sie
réwniez czarne koty. Kazde przypadkowe ztapanie kotka oznacza
utrate jednego z trzech zy¢. Dynamiczna rozgrywka wymaga
szybkich reakcji, koncentracji i spostrzegawczosci, a halloweenowa
oprawa graficzna tworzy atmosfere petng zabawy i lekkiego
dreszczyku emociji.

DZIEN PIZZY

Zabawna i dynamiczna gra, w ktérej gracze muszg ochroni¢
pyszng pizze przed atakiem gtodnych much. Owady
nieustannie prébujg dobraé sie do smakowitego placka,

aich liczba z kazda chwilg rosnie. Zadaniem uczestnikow jest
szybkie odganianie much, zanim uda im sie ukras¢ catg pizze.
Kolorowa oprawa inspirowana piknikiem i wtoskg kuchnig
sprawia, ze rozgrywka jest lekka i petha humoru. Gra rozwija
refleks, szybkos¢é reakcji, koncentracje oraz koordynacje
wzrokowo-ruchows.




