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Informator Didactix IT - oferta produktowa dla
programu Cyfrowy Uczen 2025-2029

Giowne zatozenia programu

Cel programu: Wsparcie szkét i placéwek edukacyjnych w rozwijaniu kompetencji cyfrowych uczniéw i nauczycieli
poprzez dostarczenie nowoczesnych urzgdzen, oprogramowania oraz materiatéw edukacyjnych zgodnych
z Politykg Cyfrowej Transformacji Edukacji (PCTE).

Dlaczego warto wdrozy¢ program Cyfrowy Uczen?
» Umozliwia korzystanie z nowoczesnych technologii i narzedzi edukacyjnych.
» Rozwija kompetencje cyfrowe uczniéw i nauczycieli.
» Wspiera indywidualizacje nauczania oraz edukacje SPE i STEAM.
» Zapewnia placéwkom dofinansowanie na sprzet, aplikacje i szkolenia.

Beneficjenci programu

Program ,,Cyfrowy Uczen” jest dostepny dla beneficjentdw z obszaru systemu oswiaty, w tym:
» Placowki wychowania przedszkolnego - w latach 2025-2028
« Publiczne i niepubliczne placowki, o ktérych mowa w art. 2 pkt 3-8 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r.
- Prawo oswiatowe - w latach 2025-2026
» Placowki prowadzone przez ministrow wtasciwych —w 2025 .
» Szkoly podstawowe i ponadpodstawowe - w latach 2026-2028
» Szkoty w ORPEG - w latach 2026-2028

Przyktadowe kategorie wsparcia w zaleznosci od beneficjenta w ramach programu rzgdowego ,,Cyfrowy Uczen™:

Przedszkole
 (§ 3 ust. 1 pkt 1) - Cyfrowe Materiaty Edukacyjne z narzedziem dydaktycznym gratis
Podstawg wsparcia sg cyfrowe gry i ¢wiczenia Didactix IT, ktdre wspieraja realizacje podstawy programowej
w przedszkolu. Do materiatéw dotgczamy bezptatnie interaktywna podtoge FlySky lub $ciane Roomie, ktére umozliwiajg ich
petne wykorzystanie i tworzg nowoczesne srodowisko edukacyjne.




 (§ 3 ust. 1 pkt 2) - Cyfrowe Materiaty Edukacyjne dla dzieci ze SPE z narzedziem dydaktycznym gratis
Aplikacje Didactix IT zostaty opracowane z myslg o wsparciu dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i realizacji ich
indywidualnych $ciezek rozwoju. Narzedzia FlySky lub Roomie, dostarczane gratis w zestawie, umozliwiajg efektywna i
angazujgca prace z tymi materiatami w przedszkolu.

Szkoty podstawowe

¢ (§ 3 ust. 2 pkt 1) - Poszerzenie oferty dydaktycznej pracowni
Rozwigzania Didactix IT (FlySky i Roomie) z technologig One pozwalajg na szybkie udostepnianie tresci z tabletéw
i zamiane materiatéw online w przestrzen interaktywna. Dzieki temu szkoty mogg poszerzy¢ oferte pracowni, integrowac
réznorodne zrédta tresci i zwiekszaé efektywnos¢ procesu nauczania.

« (§ 3 ust. 2 pkt 5) - Oprogramowanie eliminujace bariery dla SPE Pakiety aplikacji

Didactix IT wraz z narzedziami FlySky i Roomie likwidujg bariery w procesie uczenia sie dzieci i mtodziezy ze SPE.
Umozliwiajg indywidualizacje pracy z uczniem, tatwy dostep do cyfrowych tresci i petny udziat w edukacji.

* (§ 3 ust. 2 pkt 8 lit. b) - Materiaty dydaktyczne wspierajace nauczanie
Cyfrowe materiaty edukacyjne Didactix IT w zestawie z narzedziami FlySky i Roomie wzbogacajg zajecia lekcyjne

wspiera rozwdj kompetencji i motywuje ucznidw.

Harmonogram

Termin*

Dziatanie

0 angazujgce ¢éwiczenia, gry i aktywnosci w wielu obszarach przedmiotowych. Zapewniajg atrakcyjng forme pracy, ktéra

Szczegoty

Do 19 wrzesénia 2025

Sktadanie wnioskéw o objecie
wsparciem finansowym dla placéwek
wychowania przedszkolnego

Termin na zgtoszenie placowek
wychowania przedszkolnego oraz
integracyjnych do udziatu w programie.

Do 23 wrzesnia 2025

Sktadanie wnioskdéw o wsparcie
finansowe przez placéwki i organy
prowadzace

Ztozenie wnioskéw na zakup sprzetu,
pomocy dydaktycznych oraz narzedzi
zgodnie z wymaganiami programu.

Do 25 wrzesnia 2025

Kwalifikacja wnioskdw przez
wojewoddw

Analiza i zatwierdzenie wnioskéw na
poziomie wojewddzkim z podziatem
$rodkow na poszczegodlne placowki.

Do 31 pazdziernika 2025

Zawarcie uméw i przyznanie srodkow
finansowych

Przekazanie $rodkéw do konca
pazdziernika 2025 ale nie pdzniej niz
na 14 dni od daty zawarcia umdw.

Do konca 2025 roku

Rozliczenie i sprawozdawczosé

Przekazanie sprawozdan z realizacji
programu, w tym informacji
o wykorzystaniu srodkdéw finansowych.

*Powyzsze daty moga ulec zmianom, projekt notuje kilkudniowe opdznienie wzgledem planowanych dat ogtoszenia.

Poziomy dostepnego dofinansowania

Placowki wychowania przedszkolnego

Liczba dzieci Dofinansowanie (80% inwestycji) Wktad wtasny (20% inwestycji) Catkowita wartos¢ inwestycji
do 100 15 000,00 zt 3750,00 zt 18 750,00 zt
101 - 200 30 000,00 zt 7 500,00 zt 37 500,00 zt
200+ 40 000,00 zt 10 000,00 zt 50 000,00 zt




Szkoty podstawowe i szkoty w ORPEG (polskie szkoty za granicg)

Liczba dzieci Dofinansowanie (80% inwestycji) Wktad wtasny (20% inwestycji) Catkowita wartos¢ inwestycji
do 100 30 000,00 zt 7 500,00 zt 37 500,00 zt
101 - 300 45 000,00 zt 11 250,00 zt 56 250,00 zt
301-600 60 000,00 zt 15 000,00 zt 75 000,00 zt
601 - 1000 75 000,00 zt 18 750,00 zt 93 750,00 zt
1000+ 100 000,00 zt 25 000,00 zt 125 000,00 zt

Szkoty ponadpodstawowe

Liczba dzieci Dofinansowanie (80% inwestycji) Wktad wtasny (20% inwestycji) Catkowita wartos¢ inwestycji
do 100 30 000,00 zt 7 500,00 zt 37 500,00 zt
101 - 300 45 000,00 zt 11 250,00 zt 56 250,00 zt
301-600 60 000,00 zt 15 000,00 zt 75 000,00 zt
601 - 1000 75 000,00 zt 18 750,00 zt 93 750,00 zt
1000+ 100 000,00 zt 25 000,00 zt 125 000,00 zt

Wktad wtasny 20% moze by¢ w postaci wktadu finansowego lub rzeczowego. Wszystkie wartosci sg kwotami brutto.

Oferta Didactix IT - opis zestawow produktowych z cennikiem

Zestaw 1

» Cyfrowe materiaty edukacyjne
- Pakiet aplikacji "Ster na STEAM"

« Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji do
Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych SPE-ASD w 15 000 00 PLN*
pakiecie z FlySky !

« Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji
Premium (w tym Pakiety aplikacji: Elementarz,
Matematyka, Sport, tamigéwki, Muzyka, Mapowanie)
do FlySky

Zestaw 2

* Cyfrowe materiaty edukacyjne
- Pakiet aplikacji "Ster na STEAM"

» Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji do .
Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych SPE-ASD 15000,00 PLN
w pakiecie z FlySky GO MAX

» Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji Extra

(w tym Pakiety aplikacji: Elementarz, Matematyka,
tamigdéwki, Sport, Muzyka, Mapowanie) do FlySky

Zestaw 3
« Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji do
Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych SPE-ASD
w pakiecie z Roomie *
» Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji 18000,00PLN
Podstawowych (w tym Pakiety aplikacji: Elementarz,
Matematyka, tamigoéwki, Sport, Muzyka, Mapowanie)
do Roomie




Zestaw 4

» Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikaciji
do Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych SPE-ASD
w pakiecie z FlySky

» Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji
Podstawowych (w tym Pakiety aplikacji:
Elementarz, Matematyka, tamigowki, Sport,
Muzyka, Mapowanie) do FlySky 30 000,00 PLN*

« Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikaciji
do Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych SPE-ASD
w pakiecie z Roomie

« Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji
Podstawowych (w tym Pakiety aplikacji:
Elementarz, Matematyka, tamigdwki, Sport,
Muzyka, Mapowanie) do Roomie

Zestaw 5
» Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji
"Ster na STEAM" + Technologia One

» Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikaciji
do Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych SPE-ASD

w pakiecie z Roomie One 26700,00 z+*

« Cyfrowe materiaty edukacyjne - Pakiet aplikacji
Podstawowych (w tym Pakiety aplikacji:
Elementarz, Matematyka, tamigdwki, Sport,
Muzyka, Mapowanie) do Roomie One

Zestaw 6
« Cyfrowe materiaty edukacyjne - Zestaw 4 pakietéw 2615,00 zt*
oprogramowania na monitory interaktywne

*Wszystkie podane ceny sg cenami brutto.

Opinie ekspertow

~Multimedialne urzgdzenia interaktywne FlySky oraz Roomie sg narzedziami, ktére wspieraja
terapeute lub nauczyciela w ich misji i codziennych wyzwaniach. Urzgdzenia zawierajg aplikacje
spetniajgce wszystkie warunki niezbedne do zapewnienia dziecku ze SPE odpowiedniego

i atrakcyjnego srodowiska do pracy. Dodatkowo pozwala modyfikowac plan terapii i osigga¢
kolejne cele terapeutyczne.”

Dr Agnieszka Masny, dr nauk humanistycznych w zakresie jezykoznawstwa, logopeda, wyktadowca
uniwersytecki

Wykorzystanie urzadzen interaktywnych FlySky w edukaciji i terapii jest przyktadem nowoczesnego
iholistycznego podejscia do edukacji, wspiera ciekawos¢ poznawczg dziecka i myslenie logiczne
oraz dostarcza przezyc¢ estetycznych. Wigczenie aplikacji interaktywnych w proces nauczania to
prosty sposéb na dostarczenie bogatych doswiadczen pod kierunkiem nauczyciela i we wspdtpracy
w grupie.

Dr hab. Barbara Bilewicz, pracownik badawczo - dydaktyczny Instytutu Pedagogiki UMCS w Lublinie.

Wiecej zestawow spetniajacych zatlozenia programu dostepna na stronie www.didactix.pl




Korzysci dla placowek

FlySky i Roomie - Twoi partnerzy w cyfrowej transformacji szkoty

* Wspieraja rozwdj kompetencji cyfrowych zgodnie z PCTE
FlySky i Roomie z aplikacjami STEAM i SPE pomagaja rozwija¢ kompetencje cyfrowe ucznidw i nauczycieli zgodnie z PCTE,
szczegdlnie w obszarach kreatywnosci, myslenia krytycznego i nauk Scistych. Dzieki technologii AR uczniowie chetniej
angazuja sie w interaktywne zajecia.

« Niweluja bariery edukacyjne i wspieraja specjalne potrzeby
Dzieki pakietom aplikacji przeznaczonym dla dzieci ze SPE urzadzenia tworzg dostepne i dopasowane do indywidualnych
potrzeb przestrzenie edukacyjne, wspierajg komunikacje i integracje ucznidw o réznych mozliwosciach.

* Podnoszg jako$¢ i nowoczesnos¢ ksztatcenia
Sprzet z aplikacjami STEAM umozliwia realizacje projektéw i interdyscyplinarnych metod nauczania, rozwijajgc wspétprace,
innowacyjnos¢ i praktyczne umiejetnosci. AR wzbogaca nauke o doswiadczenia sensoryczne, utatwiajgc zapamietywanie.

* Wsparcie i szkolenia dla nauczycieli
Zapewniamy materiaty szkoleniowe i krotkie filmy instruktazowe, ktére pomagaja nauczycielom maksymalnie wykorzystaé
sprzet i realizowa¢ cele programu ,Cyfrowy Uczen” oraz PCTE.

» Petna zgodnos$¢ z wymogami programu i wsparcie w budowie strategii cyfrowej transformaciji

FlySky i Roomie spetniajg wszystkie wymogi formalne dotyczace sprzetu i oprogramowania okreslone w rozporzadzeniu
Ministra Edukacji, wigczajac certyfikaty jakosci i bezpieczenstwa. Nasze rozwigzania tatwo integruja sie z programem cyfrowej
transformacji szkoty (PCTE), a ich zakup w ramach Cyfrowego Ucznia to realne wsparcie w tworzeniu i realizacji strategii
cyfrowej edukacji.

Wsparcie w realizacji zadan po przystapieniu do programu

o Zastosowanie zestawow FlySky i/lub Roomie z cyfrowymi materiatami edukacyjnymi pozwala placéwkom przedszkolnym
realizowaé zatozenia podstawy programowej, wspierajgc rozwoj poznawczy, spoteczny, emocjonalny i fizyczny dzieci
oraz podnoszac atrakcyjnosc i skutecznosé codziennych zajec.

» Gotowe scenariusze edukacyjne z wykorzystaniem STEAM i SPE, ktére pomagajg nauczycielom zmienia¢ metody
nauczania z podajgcych na aktywizujace.

Elektroniczne zasoby edukacyjne i przyktady dobrych praktyk do upowszechniania w miedzyszkolnej wspdtpracy.

Wspotpraca z platforma Genially, umozliwiajgca nauczycielom tworzenie i wykorzystywanie interaktywnych,
angazujacych materiatow edukacyjnych oraz dzielenie sie nimi w ramach sieci wspodtpracy, co wspiera realizacje
nowoczesnych metod nauczania i wymogow programu Cyfrowy Uczen.

» Dedykowane instruktaze wideo, aby placéwka byta gotowa do sprawnego wykorzystania sprzetu i oprogramowania
od pierwszego dnia.

Catosciowe wsparcie merytoryczne i techniczne na wszystkich etapach uzytkowania naszych rozwigzan.
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