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Stawiamyna
technologie, rozwoj,
funkcjonalnos¢

i innowacyjnosc¢

Nowoczesne technologie maja ogromny wptyw
na nasze zycie codzienne - niemal w kazdym jego
wymiarze. Nie warto ich unikagé, ale umiejetnie

z nich korzystac tak, by staty sie wsparciem

w nauce, zabawie, pracy czy rehabilitacji.

Marka Didactix udowadnia, ze technologia

i dydaktyka moga iS¢ w parze, motywowac dzieci
do nauki, wspiera¢ nauczycieli w ich wychowawczej
misji, umozliwiac¢ rodzicom bezpieczne wsparcie

w pracy rewalidacyjnej i zabawie indywidualnej

w domu ze swymi pociechami.

t3czymy w sobie entuzjazm tworzenia z kierunko-
wym wyksztatceniem i szerokim doswiadczeniem
rynkowym. Jako jedni z pierwszych podjeliSmy sie
opracowania wtasnych rozwigzan z zakresu
dydaktyki i rehabilitacji cyfrowej. By tego dokonac,
potaczyliSmy zespoty nietuzinkowych ekspertow,
terapeutow i specjalistow IT.

Tworzymy, produkujemy i wdrazamy. Efektem sa
nowoczesne produkty pozwalajace odkry¢ szersze,
nieznane dotad mozliwosci multimedialne

w najlepszej jakosci i cenie.

.W zadnej innej pracy nie poswiecali$my tak duzo czasu
na zabawe, ktéra jest praca...”
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Opinie naszych ekspertow oraz metodykow

~Wykorzystanie urzadzen interaktywnych FlySky

w edukacji i terapii jest przyktadem nowoczesnego

i holistycznego podejscia do edukacji, wspiera
ciekawos$¢é poznawcza dziecka i myslenie logiczne oraz
dostarcza przezy¢ estetycznych. Wiaczenie aplikacji
interaktywnych w proces nauczania to prosty sposéb
na dostarczenie bogatych doswiadczen pod
kierunkiem nauczyciela i we wspétpracy w grupie.”

Dr hab. Barbara Bilewicz

Pracownik badawczo - dydaktyczny Instytutu Pedagogiki
UMCS w Lublinie. Prowadzi badania, publikuje i realizuje
innowacje pedagogiczne w obszarze edukacji STEAM oraz
wychowania przedszkolnego wedtug mysli pedagogiczne;j
F. Froebla.

~Multimedialne urzadzenia interaktywne FlySky oraz
Roomie s3 narzedziami, ktére wspieraja terapeute lub
nauczyciela w ich misji i codziennych wyzwaniach.
Urzadzenia zawieraja aplikacje spetniajace wszystkie
warunki niezbedne do zapewnienia dziecku ze SPE
odpowiedniego i atrakcyjnego srodowiska do pracy.
Dodatkowo pozwala modyfikowa¢ plan terapii i osiagac¢
kolejne cele terapeutyczne.”

Dr Agnieszka Masny

Doktor nauk humanistycznych w zakresie jezykoznawstwa,
logopeda, wiascicielka prywatnego, gabinetu logopedyczno -
terapeutycznego, wyktadowca uniwersytecki, popularyzatorka
nauki.
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Dla kogo sa nasze urzadzenia?

o

ss(Tjas

Szkoty, przedszkola, ztobki,
biblioteki, Swietlice

Podczas korzystania z interaktywnego
urzgdzenia Roomie dzieci aktywizujg wszystkie
zmysty, a dzieki ruchowi nauka staje sie
wyjatkowo efektywna i przyjemna. Dzigki
specjalnie zaprojektowanym grom, Roomie
wspiera rozwoj ciekawosci, zacheca do
poznawania Swiata i wzmacnia che¢
zdobywania wiedzy. W trakcie zabawy dzieci z
radoscig realizujg zadania, co sprawia, ze nauka
staje sie autentycznym, angazujagcym
doswiadczeniem.

=T

Zajecia w-f, sitownie, baseny,
kluby sportowe

Nasze liczne aplikacje ruchowe wspieraja
rozwoj sprawnosci motorycznej, koordynacji
i orientacji przestrzennej, a takze umozliwiaja
dowolne i kreatywne tworzenie zajec
sportowych, co sprzyja dtugotrwatemu
zaangazowaniu uzytkownikow — dzieki
personalizacji, gamifikacji i motywacji opartej
na autonomii, samoregulacji i relacjach
spotecznych uzytkownicy sg bardziej sktonni
do regularnego ruchu, co potwierdzajg badania
nad skutecznoscia aplikacji do monitorowania
aktywnosci oraz gotowoscig do podejmowania
wyzwan z przyjaciotmi .

Szpitale, zajecia sensoryczne
osrodki terapeutyczne,
przychodnie rehabilitacyjne

Terapia przez zabawe umozliwia uwolnienie
nagromadzonej energii, a dzieki angazujgcym
grom pacjenci zapominajg o wiasnych
ograniczeniach i skupiaja sie na radosci
wynikajgcej z zabawy. Przetamywanie barier
oraz otwieranie si¢ na terapeute i pozostatych
uczestnikow zabawy ma niezwykle pozytywny

i kluczowy wptyw na proces terapeutyczny.
Rehabilitacja z wykorzystaniem interaktywnego
urzgdzenia Roomie przynosi wiele entuzjazmu

i satysfakcji zaréwno pacjentom, jak i opiekunom.




Dlaczego warto wybrac nasze
interaktywne urzadzenia edukacyjne?

\! [

Sprawdzone rozwiagzania
wspierane przez ekspertow

Nasze urzgdzenia powstajg we wspotpracy

z uniwersytetami pedagogicznymi, dzieki
czemu oferuja nie tylko zaawansowang
technologig, ale takze merytoryczne wsparcie
edukacyjne - zgodne z najnowszymi trendami
W nauczaniu i rozwoju dziecka.

Nowoczesna interaktywnosé

Dzieki naszej unikalnej technologii
udostepniania ekranu mozesz w prosty sposéb
angazowac dzieci w interaktywna nauke -
szybko, wygodnie i bez zbednych kabli.
Funkcjonalnos¢ dostepna z technologia One.

Polska firma z doswiadczeniem

Jestesmy stabilnym partnerem z wieloletnim
doswiadczeniem na rynku edukacyjnym.
Oferujemy kompleksowe rozwigzania -

od sprzetu po dedykowane oprogramowanie
- co gwarantuje petng kompatybilnos¢

i niezawodnosc.

Zawsze aktualne - bez internetu

Nasze urzadzenia umozliwiajg tatwe i szybkie
aktualizacje aplikacji edukacyjnych - nawet bez
dostepu do internetu. To idealne rozwigzanie dla
szkét i przedszkoli z ograniczong infrastrukturg
sieciowa.

Potaczenie z Androidem

Nasze urzadzenia posiadajg zintegrowana
technologie One, ktéra umozliwia
interaktywne udostepnianie ekranu z tabletu
Android. Pozwala to na uruchamianie wtasnych
aplikacji, multimediow i programow
edukacyjnych dostepnych w sklepie Google
Play.

Dostep do przegladarki

Nasze urzgdzenia posiadajg wbudowang
przegladarke internetowa, ktéra moze byc¢
obstugiwana zaréwno dotykiem, jak i za pomoca
pisakéw interaktywnych. To idealne narzedzie
do nauki poprzez interakcje - umozliwia m.in.
gre w szachy online, korzystanie z dostepnych
platform edukacyjnych czy tworzenie wtasnych
quizow.
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Co zyskujesz wybierajac nasze urzadzenia?

Podtoga interaktywna FlySky - edukacja w ruchu

» Najjasniejszy obraz na rynku - projektor minimum 3600 ANSI lumen zapewnia doskonatg widoczno$é nawet
w dobrze oswietlonych pomieszczeniach.
- Wyjatkowa jako$¢ obrazu - rozdzielczos¢ minimum 1280 x 800 dla realistycznych i czytelnych tresci.
- Idealne do nauki jezykéw obcych - specjalnie zaprojektowane aplikacje wspieraja skuteczna nauke poprzez zabawe.
» Najwiekszy obraz na rynku - wigksza przestrzen do aktywnosci i zaangazowania dzieci.
+ Cyfrowa korekcja obrazu - zawsze idealne dopasowanie obrazu do powierzchni oraz najprostszy montaz i obstuga na rynku.
» Mobilnos¢é i elastycznosé - szybka konwersja miedzy wersja sufitowa a mobilng pozwala dostosowacé
urzadzenie do réznych przestrzeni. Najwygodniejszy w obstudze statyw mobilny.
* Narzedzie edukacyjno - diagnostyczne przebadane w skutecznej edukaciji i terapii.
+ Ekskluzywny dostep do aplikacji Android - wytgcznie urzadzenia Didactix umozliwiajg uruchamianie gier z Google Play po
podtaczeniu do tabletu z systemem Android.

Sciana interaktywna Roomie - nauka petna mozliwosci

+ Multisensoryczna interakcja - dotyk, pisaki, pitki, a nawet pistolety laserowe - zabawa, ktéra stymuluje wszystkie zmysty.

+ Z dodatkowa funkcjonalnoscia dotyku - jedyne urzadzeniu na rynku edukacyjnym tak uniwersalne, potacz interaktywna
Sciane z funkcjonalnoscig podtogi interaktywne;j.

- Jedyne interaktywne sciany i podtogi na rynku z wbudowana, w petni funkcjonalng przegladarka internetowa, obstugiwana za
pomoca dotyku i pisakéw interaktywnych.

- Oferuje najwiecej sposoboéw interakcji sposréd dostepnych rozwigzan na rynku.

» Narzedzie edukacyjno - diagnostyczne przebadane w skutecznej edukaciji i terapii.

+ Cyfrowa korekcja obrazu - zawsze idealne dopasowanie obrazu do powierzchni oraz najprostszy montaz i obstuga na rynku.

* Narzedzie edukacyjno - diagnostyczne przebadane w skutecznej edukaciji i terapii.

+ Ekskluzywny dostep do aplikacji Android - wytgcznie urzadzenia Didactix umozliwiajg uruchamianie gier z Google Play po
podtaczeniu do tabletu z systemem Android.

Na wszystkie urzadzenia Didactix IT przystuguje
stawka VAT 0% dla placowek edukacyjnych!



Seria Classic

Roomie Extra / Premium

Roomie to interaktywna sciana z funkcja podtogi - wszechstronne urzadzenie
edukacyjno-terapeutyczne tgczace nauke, zabawe i rozwoj dzieci na réznych etapach
edukacji. Urzadzenie zostato wyposazone w projektor lampowy, a jego kompaktowa
konstrukcja sprawia, ze nie ma koniecznosci montazu na state, dzieki czemu moze by¢
z tatwoscig przenoszone pomiedzy salami.

Roomie dostepny jest w dwoch wariantach - wersja Extra oferuje ponad 340
aplikacji, a wersja Premium ponad 500 zaprojektowanych z mysla o codziennych
potrzebach ztobkow, przedszkoli oraz szko+ podstawowych.

Urzadzenia Roomie oferuja wbudowang przegladarke internetowa, ktora daje dostep
do tysiecy darmowych zasobow edukacyjnych - w tym platform takich jak Genially,
umozliwiajacych m.in. samodzielne tworzenie quizéw. Dodatkowo, mozna rozszerzyc¢
funkcjonalno$¢ Roomie o technologie One*, ktora w zestawie z tabletem Samsung
umozliwia korzystanie z zasobow systemu Android i wtasnych aplikacji.

Ksztatt i wielko$¢ obrazu mozna dostosowac cyfrowo w zaledwie czterech kliknieciach
za pomoca interaktywnego pisaka - to rozwigzanie dostepne jest wytacznie

w urzadzeniach marki Didactix IT.

@ didactjy

Seria One
)

Roomie One

Roomie One to mobilne urzadzenie 2w1 - interaktywna $ciana i podtoga w jednej
obudowie. Zawarty w nim projektor laserowy gwarantuje jasny, wyrazny obraz
nawet w trudnych warunkach oswietleniowych.

Zawiera ponad 500 gotowych aplikacji wspierajgcych edukacje, terapie,
motoryke i rozw@j dzieci w roznym wieku - od ztobka az po szkote podstawowa.

Dzigki zintegrowanej technologii One i dotgczonemu tabletowi Samsung,
Roomie One zapewnia petng synchronizacje z systemem Android i dostep do
aplikacji oraz gier edukacyjnych z Google Play, nie ograniczajac przy tym
dostepu do zasobdw Didactix IT. Dodatkowo, Roomie One oferuje petng cyfrowa
korekcje obrazu - uzytkownik moze tatwo dostosowac jego rozmiar, kat i pozycje
do warunkow sali bez potrzeby idealnego ustawienia czy montazu.

*Szczegotowy opis technologii One znajduje sie na stronie 09.

Zobacz, jak w praktyce dziata Roomie:
www.youtube.com/watch?v=thHAcp4Hf Aowatch?v=_wVqrRcNWp0Q

Sprawdzié, jak tatwy jest jego montaz:
www.youtube.com/watch?v=k9IBZeMsLFw&t=6s



https://www.youtube.com/watch?v=thHAcp4HfAo
https://www.youtube.com/watch?v=k9IBZeMsLFw&t=6s

Roomie

Mobilne urzadzenie z funkcjami
Sciany oraz podtogi interaktywnej w jednym

Waga urzadzenia: 25 kg

Wymiary urzadzenia: 68 x 36 x 38 cm
Liczba oraz rodzaj ztaczy: 2 x USB 3.0, 1x HDMI, 1x RJ45

Standardowo w zestawie:

Urzadzenie interaktywne Roomie

Pilot zdalnego sterowania (2 szt.)

Karta sieciowa

Przewdd zasilajacy

Zestaw dedykowanych piteczek (42 szt.)
Pistolety laserowe (2 szt.)

Instrukcja obstugi

Karta gwarancyjna

Torba na akcesoria

Liczba pakietow
Liczba aplikaciji
Liczba aktywnosci interaktywnych
Technologia One w zestawie

z tabletem marki Samsung
z dostepem do zasobow Android

Procesor
Rodzaj i jasnos¢ projektora
Rozdzielczos¢ obrazu

Maksymalny rozmiar obrazu na podtodze

Maksymalny rozmiar obrazu wyswietlanego
na $cianie z odlegtosciOm /0,4 m

Kontrast
Zywotnosé lampy
Pisak IR na przedtuzce

Mata puzzle

52

340

950+

Mozliwosé dokupienia*®

AMD Ryzen 5

Lampowy, 4000 ANSI

1600 x 1200

185 x 145 cm

1,85x1,45m/3x2,3m

22000:1

4000h

2 srednie

X

-~

72

500+

6200+

Mozliwosé dokupienia®

AMD Ryzen 5

Lampowy, 4000 ANSI

1600 x 1200

185 x 145 cm

1,85x1,45m/3x2,3m

22000:1

4000h

2 srednie, 1d+tugi

v

72

500+

6200+

Tak

AMD Ryzen 5

Laserowy, 4000 ANSI

1920 x 1080

240 x160 cm

2,4x1,6m/3,8x26m

300000:1

30000 h

2 srednie, 1d+tugi

v

CENA BRUTTO 17 999,00 zt 22 999,00 zt 25 499,00 zt
14 633,00 zt 18 639,00 z¢ 20730,00 zt

Cena 0% VAT dla
placowek edukacyjnych
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Technologia One - petna, obustronna
synchronizacja z urzadzeniem, dostep do
Androida i tablet w zestawie!

Technologia One umozliwia wyswietlanie obrazu z tabletu Samsung, ktory jest dotgczony do
zestawu, na urzadzeniu interaktywnym i sterowanie nim w czasie rzeczywistym - dotykiem,
pisakiem, pistoletem laserowym, piteczkami lub bezposrednio z tabletu.

Obraz na tablecie i na urzadzeniu jest zawsze idealnie zsynchronizowany: wszystko, co
uzytkownik zrobi na tablecie, od razu pojawia sie na ekranie projekcji, a kazda interakcja z
obrazem na podtodze lub scianie rowniez widoczna jest na tablecie.

Technologia One otwiera dostep do petnych zasobow Androida, w tym tysiecy gier i aplikacji
edukacyjnych z Google Play, jak rowniez materiatéw multimedialnych, stron internetowych i
narzedzi wykorzystywanych w pracy edukacyjnej i terapeutycznej. Korzystanie z popularnych
narzedzi takich jak Kahoot, Duolingo i tysigce innych jest niezwykle proste - uruchamiasz
aplikacje na tablecie i natychmiast widzisz jg w petnej, interaktywnej wersji na ekranie
urzadzenia.

Dostepnosé technologii One
« W urzadzeniach z serii One (Roomie One) technologia One jest wbudowana. Urzadzenie
interaktywne jest od razu dostarczane w zestawie z tabletem Samsung. Mozna z niej
korzystac od razu po uruchomieniu urzadzenia.
« W urzadzeniach z serii Classic (Roomie Extra/Premium) technologie One mozna dokupié¢
w cenie 2899 zt brutto. W pakiecie znajduje sie rowniez tablet Samsung, gotowy do

integracji z urzadzeniem.

Zobacz, jak dziata technologia One w praktyce i poznaj jej kluczowe funkcje:

https://www.youtube.com/watch?v=SFJcC3_DCLO
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https://www.youtube.com/watch?v=SFJcC3_DCLQ

Ponizsza tabela przedstawia pakiety dostepne w poszczegodlnych zestawach oraz te,
ktére nie sg w nich uwzglednione i moga zosta¢ dokupione osobno.

Seria Classic Seria One

Roomie

Roomie

Pakiet

Grupa wiekowa

llos¢ aplikacji

Extra

Premium

One

* ztobek, przedszkole,

Podstawowy szkota podstawowa 340 v v v
dszkole, szkot

SPE - ASD e | 6 v 1V RN
Pakiet do nauki jezyka przedszkole, szkota
(angielski) podstawowa 10 +999,00" v v
Pakiet do nauki jezyka przedszkole, szkota
(niemiecki) jezy podstawowa 10 +999,00* v v
Pakiet do nauki jezyka przedszkole, szkota
(francuski) podstawowa 10 +999,00* v v
Pakiet do nauki jezyka przedszkole, szkota
(portugalski) ey podstawowa 10 +998,00" v v
Pakiet do nauki jezyka przedszkole, szkota
(ukrainski) jezy podstawowa 10 +999,00** v v
Pakiet do nauki jezyka przedszkole, szkota
(hiszpanski) e podstawowa 10 +999,00™ v v
Pakiet do nauki jezyka przedszkole, szkota
(wtoski) jezy podstawowa 10 +999,00** v v
Rodzina Liczynskich - przedszkole, szkota
matematykay podstawowa 8 +1199,00 zt v v
Detektyw Zagadka przedszkole, szkota 6
i rodzinne $ledztwo - SPE podstawowa +1199,00 zt v v
Ster na STEAM prz%‘ésdzsktg'vevbivz;c’*a 6 +1199,007+ | +1199,002t | +1199,00 2+

*W sktad Pakietu podstawowego wchodzg 52 pakiety — ich petny opis znajdziesz na stronach od 11 do 14.

** Zakup pierwszego pakietu jezykowego kosztuje 999,00 zt, drugi i kazdy kolejny 499,00 zt.
PODANE CENY SA CENAMI BRUTTO DLA KLIENTA KONCOWEGO




Pakiety aplikacji dostepne w kazdym zestawie z urzadzeniem Roomie

TRYB PISAK IR TRYB LASERA TRYB DOTYKU

Kreadyty:39  Miawgkoreyystane:6  Rekord:550  Wiynik:885

TRYB PILECZEK

Pakiet Gry logiczne

W ramach tego pakietu gier znajdziesz réznorodne
wyzwania, od ¢wiczen z klasyfikacji po gry
klasyczne, takie jak kotko i krzyzyk oraz sudoku.
Dzieci beda miaty mozliwos¢ nie tylko doskonali¢
swoje umiejetnosci, ale takze cieszyc sie
dynamiczna rozrywka.

Pakiet Elementarz

Znajdziesz tu przyjazne i kolorowe srodowisko,
ktore pomaga dzieciom opanowac alfabet i cyfry
w sposob przystepny i zabawny. Pakiet Elementarz
umozliwia maluchom interaktywnie poznac litery,
cyfry oraz tworzy¢ proste stowa, rozwijajac

jednoczesnie ich zdolnosci jezykowe i matematyczne.

Pakiet Ekologia

W tych interaktywnych grach, dzieci staja sie
czesciag ekologicznej przygody, angazujac sie

w roznorodne ruchowe wyzwania zwigzane

z ochrong $rodowiska. Poprzez aktywne
uczestnictwo, maluchy zdobywajg wiedze na temat
zrownowazonego stylu zycia, dbania o srodowisko

i recyklingu.

Pakiet Muzyka

Pakiet Muzyka zawiera szes¢ unikalnych aplikacji,
ktore przenosza nauke muzyki na zupetnie nowy
poziom. W grze na pianinie, dzieci moga stac sie
matymi virtuoso, eksplorujac dzwieki klawiszy

i tworzac piekne melodie, rozwijajac przy tym swoje
zdolnosci muzyczne. Gry na bebenkach

i w akompaniamencie to prawdziwa eksplozja
energii, gdzie maluchy moga stworzy¢ wtasne
rytmiczne kompozycje, rozwijajac jednoczesnie
zdolnosci koordynacji i koncentracji.

Pakiet Ztobek

Te aplikacje stworzone sg z mysla o najmtodszych,
inspirujac do ruchu i aktywnosci fizycznej

w przyjemny sposob. Dzieci beda miaty okazje
rozwija¢ swoje zdolnosci motoryczne, jednoczes$nie
odkrywajac nowe kolory i dzwieki. Poprzez
raczkowanie po interaktywnych planszach, maluchy
beda eksplorowac kolorowy $wiat peten
niespodzianek.

Pakiet Gry zwinnosciowe

W tym pakiecie znajdziesz réznorodne gry, w
ktorych skakanie, tapanie przedmiotow i ciekawe
przygody stanowig gtéwna rozgrywke. Te
interaktywne doswiadczenia pozwalajg dzieciom
nie tylko aktywnie sie bawic, ale takze rozwija¢
zdolnosci motoryczne i koordynacje ruchowa.

n



Pakiet SPE - ASD

Podejscie do tworzenia zadan w tym pakiecie jest
wyjatkowe i zindywidualizowane. Zadania
uwzgledniajg rozne poziomy trudnosci oraz
wykorzystujg materiat z otoczenia i doswiadczen
zyciowych uczestnikow, a takze ich potencjalnych
zainteresowan. Gradacja trudnosci pozwala na
stopniowe rozwijanie umiejetnosci i kompetencji

w zakresie komunikacji. Pakiet zawiera opracowane
przez specjalistéw badania diagnostyczne.

Pakiet Sport

Wyrusz na boisko w aplikacji "Pitka nozna" i stan

sie mistrzem strzelania bramek lub wybierz sie na
lodowisko w "Hokeju", gdzie czekajg na ciebie
emocjonujgce mecze. Sprobuj swoich sit

w "Przecigganiu liny", dowodzac zespotowi swoja
wytrzymatosc¢ i determinacje. A jesli pragniesz
prawdziwych emocji, gra" FlySky Worldcup" pozwoli
ciwcieli¢ sie w role swojego ulubionego zespotu.

Pakiet Matematyka

Nasze aplikacje oferujg angazujace wyzwania, ktore
pomagaja wzbogaci¢ umiejetnosci matematyczne
w sposob przystepny i przyjemny. Dzieci bedg miaty
mozliwos¢ praktykowania umiejetnosci dodawania

i odejmowania w interaktywny sposoéb, co przektada
sie na lepsze zrozumienie podstaw matematyki.

TIME : 00:00

-~
A Y

POINTS : 100

Pakiet Interaktywne tta

Aplikacje zachecajag do zabawy poprzez tapanie lub
rozpraszaniue przedmiotow takich jak liscie,
kolorowe pitki, dmuchane zabawki czy stodkosci.
Dodatkowo, znajdziesz tu aplikacje o charakterze
sensorycznym, takie jak burza z piorunami czy
réznorodne warianty symulacji wody i morza.
Niezwykle intrygujaca opcja jest "Abstract Painting",
gdzie masz szanseg stworzy¢ swoje wtasne
malarskie dzieto abstrakcyjne,

Pakiet Kosmos

Kazda z gier w tym pakiecie to okno do nowych
Swiatow, w ktorych odkryjesz rézne aspekty
kosmicznych tajemnic. Od ochrony rakiet przed
niszczycielskimi meteorami po manipulowanie
rownaniami w przestrzeni, kazda gra skupia sie na
innych wyzwaniach, ale taczy je wspdlna fascynacja
kosmosem. Jako odkrywca kosmicznych tajemnic,
bedziesz eksplorowac¢ Uktad Stoneczny a takze
odlegte zakamarki Wszechswiata.

Pakiet Lamigtowki

W tym zestawie znajdziesz ciekawe ¢wiczenia
pamieciowe, takie jak klasyczna gra "Memory" lub
powtarzanie dzwiekow i rytméw. To doskonate
narzedzia do ¢wiczenia koncentracji i pamieci,
ktore rownoczesnie dostarczajg radosc

ze zwyciestwa.
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Pakiet Zabawa ze zwierzetami

W ramach tego pakietu gier znajdziesz réznorodne
wyzwania, od ¢wiczen z klasyfikacji po gry
klasyczne, takie jak kotko i krzyzyk oraz sudoku.
Dzieci beda miaty mozliwos¢ nie tylko doskonali¢
swoje umiejetnosci, ale takze cieszyc sie
dynamiczna rozrywka.

Pakiet Kodowanie podstawowe

W aplikacjach z pakietu "Kodowanie" dzieci bedg
kreowac¢ sekwencje i rozwigzywac zadania, co rozwija

zdolnosci analizy i mys$lenia przyczynowo-skutkowego.

Nauka kodowania przektada sie réwniez na
umiejetnosci problem - solvingu i kreatywnosci.
Zapraszamy do odkrywania fascynujacego Swiata

"Kodowania" dzieki naszym interaktywnym aplikacjom.

Pakiet Mapowanie

Nasze aplikacje przenosza maluchy w $wiat wyzwan
zwigzanych z mapowaniem, symetrig

i odwzorowaniami. Dzieki réznorodnym ¢wiczeniom,
dzieci bedg mogty rozwija¢ umiejetnosci myslenia
przestrzennego, analizy oraz planowania.

Ktéry z wyrazéw nie pasuje do pozostatych: ,czyta, pisze,
maluje, rysuje, chtopiec”?

Pakiet Kolorowanki

Te aplikacje umozliwiajg dzieciom wspaniatg okazje
do ekspresji poprzez rysowanie, kolorowanie i
tworzenie wtasnych dziet sztuki. Z pomoca pisaka
interaktywnego maluchy moga czerpac radosc z
tworzenia, rozwijajac jednoczesnie zdolnosci
manualne. Gry z tego pakietu nie tylko inspirujg do
kreatywnosci, ale rowniez doskonale rozwijaja
zdolnosci pisania.

Pakiet Zywioty

W ramach tego zestawu znajdziesz aplikacje takie
jak "Morze", "Gwiazdy", "Chmury", "Burza", "Rzeka"
oraz "Staw". Kazda z tych aplikacji umozliwia
interaktywne eksplorowanie réznych zjawisk
przyrodniczych i zywiotow. Sugerujemy
wykorzystanie tych aplikacji do poznawania

i odkrywania tajemnic kazdego z zywiotow.

Pakiet Quizy

Gry sg osadzone w tematyce pér roku, co sprawia,
ze nauka staje sie jeszcze bardziej przyjemna. Jako
dodatkowa aktywnos$¢ w trakcie zabawy,

dzieci moga zgtebiac tajniki kazdej z por roku

i dowiadywac sie, jak zmienia sie otaczajacy je $wiat
w réznych okresach. Kazdy quiz to nowa przygoda,
ktora rozwija umiejetnosci matematyczne, jezykowe
lub przyrodnicze.
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Pakiet Pisak IR

W ramach tego pakietu gier znajdziesz réznorodne
wyzwania, od ¢wiczen z klasyfikacji po gry
klasyczne, takie jak kdtko i krzyzyk oraz sudoku.
Dzieci bedg miaty mozliwos¢ nie tylko doskonalic¢
swoje umiejetnosci, ale takze cieszyc sie
dynamiczna rozrywka.

Pakiet Kodowanie 1i 2

W aplikacjach z pakietu Kodowanie 1i 2 dzieci beda
kreowa¢ sekwencje i rozwigzywac zadania, co rozwija

zdolnosci analizy i myslenia przyczynowo-skutkowego.

Nauka kodowania przektada sie rowniez na
umiejetnosci problem solvingui kreatywnosci.
Zapraszamy do odkrywania fascynujgcego Swiata

"Kodowania" dzieki naszym interaktywnym aplikacjom.

Pakiety 1i 2 zostaty wzbogacone o nowe aplikacje,
ktore jeszcze lepiej wspierajg rozwoj logicznego
myslenia i kompetencji cyfrowych u dzieci.

Pakiet Przygoda

Wewnatrz tego zestawu czeka na Ciebie rozrywka w
roznorodnych srodowiskach, ktore oferujg unikalne
przezycia. Wez udziat w emocjonujgcych wyscigach,
poznawaj kontury zwierzat, wkrocz w kosmiczne
przestrzenie petne rakiet i meteorow, a takze
zanurz sie w kolorowych grach ruchowych. Ale to
nie wszystko - w naszym pakiecie znajdziesz takze
aplikacje, ktore zachecaja do odkrywania skarbow
oraz eksplorowania podwodnych krain.

Pakiet Sport Wall

Wkrocz na boisko w aplikacji ,Rzuty karne” i zostan
mistrzem zdobywania goli. Podejmij wyzwanie ze
znajomymi i sprobuj swoich sit w kreglach lub
koszykéwce, sprawdz celnos¢ w Dunk the Luck i
rywalizuj o najwyzszy wynik w paintballu.




Dodatkowe pakiety aplikacji dostepne bezptatnie w zestawie Premium i One oraz z mozliwoscia
dokupienia do zestawu Extra
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SPE - Detektyw Zagadka i rodzinne $ledztwo z przewodnikiem metodycznym (3-16 lat)

Pakiet aplikacji tworzy 6 rozbudowanych interaktywnych gier stanowigcych program terapeutycznego oddziatywania, przeznaczony do
pracy kompensacyjno-korekcyjnej i terapeutycznej z dzie¢mi ze SPE, w wieku od 3 do 16 roku zycia, ktore sg w fazie rozwoju. Zestaw
zawiera ztozone gry i aplikacje o wartosci terapeutycznej, kompensacyjnej i korekcyjnej, majace na celu wieloptaszczyznowe
wspomagania rozwoju dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Celem aplikacji jest wspomaganie rozwoju funkcji
psychomotorycznych dzieci, rozwijanie zmystu wzroku, stuchu, kinestetyczno-ruchowego, propriocepcji, wspieranie wrazliwosci

na zroéznicowane bodzce sensoryczne, rozwijanie integracji funkcji percepcyjno-motorycznych, wspomaganie rozwoju spoteczno-
emocjonalnego oraz rozwijanie myslenia.

Matematyka - Rodzina Liczynskich z przewodnikiem metodycznym (6-12lat)

Zestaw zawiera 8 ztozonych gier i aplikacji o wartosci poznawczej, edukacyjnej i terapeutycznej, majacych na celu nabywanie przez dzieci
kompetencji kluczowych w tym gtéwnie matematycznych, spotecznych i cyfrowych. Celem aplikacji jest rozwijanie myslenia logiczno-
matematycznego oraz wzbogacenie wiedzy matematycznej poprzez rozwigzywanie przez graczy interaktywnych zadan ukierunkowanych
na rozwijanie zdolnosci matematycznych, to jest orientowania sie w budowie ciata i otaczajgcej przestrzeni, umiejetnosci dokonywania
logicznych podziatéw, klasyfikowania zbiorow, przeliczania i ra-chowania, dokonywania pomiaréw, rozwigzywania zadan i probleméw
zycia codziennego z wykorzystaniem srodkow matematyki oraz korzystania z nowoczesnych urzadzen i technologii.

Ster na STEAM z przewodnikiem metodycznym (6-12lat)

Program ,Ster na STEAM” to naukowo opracowane narzedzie edukacyjne stworzone z myslg o nowoczesnej edukacji i terapii dzieci

w wieku 6-12 lat. Powstat we wspotpracy z Uniwersytetem Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie, pod kierunkiem prof. dr hab. Barbary
Bilewicz - ekspertki w dziedzinie dydaktyki i edukacji wczesnoszkolnej. Zawarto$¢ programu zostata objeta badaniem pt.,Projekt
"Ster na STEAM"” - charakterystyka i wstepna ocena walorow estetycznych i edukacyjnych pakietu aplikacji do podtogi interaktywnej”,
ktore stanowi naukowe potwierdzenie jakosci i potencjatu dydaktycznego rozwigzania. Badanie potwierdza, ze pakiet ,Ster na

STEAM" stanowi skuteczne wsparcie w rozwijaniu kompetencji poznawczych, spotecznych

Pakiety do nauki jezykow obcych (3-12 lat)

Multisensoryczne aplikacje wspierajace nauke jezykow: angielskiego, niemieckiego, francuskiego, portugalskiego, ukrainskiego,
hiszpanskiego oraz wtoskiego. Przystosowane do dzieci w przedszkolach i szkotach podstawowych - idealne takze dla grup
wielojezycznych.
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Torba na akcesoria +
piteczki 40 sztuk

149,00 zt

Pisak IR na sredniej
przedtuzce

229,00 zi

Pisak IR na diugiej
przedtuzce

249,00 zt

&
Pitka duza

59,00 zt

Pistolet laserowy

429,00 zt L
/ 5 @ / Pilot
. 60,00 zi

Mata piankowa do Roomie
-12 czesci

389,00 zt

Interactive Wall

WARRANTY CARD
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FAQ

1. Jak korzysta sie z urzadzenia interaktywnego Didactix?
Urzadzenie wysSwietla obraz interaktywny na ptaskiej powierzchni -
$cianie lub podtodze. Uzytkownicy moga wchodzi¢ z nim
w bezposrednig interakcje, uzywajac rak, stop, pisakow IR, piteczek
interaktywnych, pistoletow laserowych, a takze mobilnych robotéw
edukacyjnych. Obstuga jest intuicyjna i nie wymaga wczesniejszego
szkolenia.

2. Jakie sg gtowne roznice miedzy urzadzeniami z Serii Classic

i Serii One?

Urzagdzenia z Serii Classic sg wyposazone w projektor lampowy,
ktory zapewnia bardzo dobra jakos¢ obrazu przy zachowaniu
konkurencyjnej ceny. To sprawdzone rozwigzania edukacyjne -
dostepne w wersjach stacjonarnych i mobilnych -z petnym
dostepem do dedykowanego software'u Didactix i gotowymi
pakietami aplikacji.

Urzagdzenia z Serii One wykorzystuja projektor laserowy, ktory
oferuje znacznie wieksza jasnos¢, zywsze kolory i dtuzsza
zywotnosc - co przektada sie na lepsza jakos¢ brazu, zwtaszcza
w jasnych pomieszczeniach.

Dodatkowo, tylko urzadzenia z Serii One posiadajg wbudowang
technologie One, ktora umozliwia bezprzewodowe udostepnianie
dowolnych tresci z tabletu z systemem Android - w tym gier,
aplikacji z Google Play czy materiatow wideo. Tablet Samsung jest
dotaczany do zestawu.

Seria One takze posiada peten dostep do software’u Didactix -
wraz z gotowymi pakietami aplikacji.

W przypadku Serii Classic technologie Ona mozna dokupic -
wowczas - wowczas uzytkownik zyskuje dostep do funkcji
przesytania obrazu z tabletu, jednak nie jest ona czescig
standardowego zestawu.

3. Co to jest Technologia One? Czy dziata bezprzewodowo?

To funkcja, ktora pozwala wyswietlac¢ obraz z tabletu na urzgdzeniu
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oraz sterowac nim w czasie rzeczywistym - dotykiem, pisakiem lub
bezposrednio z tabletu. Dzieki temu mozesz korzystac ze
wszystkich zasobow Androida oraz gier dostepnych w Google

Play tak, jak Ci wygodnie, a obraz na tablecie i na urzadzeniu jest
zawsze idealnie zsynchronizowany. Technologia One dostarczana
jest w zestawie z tabletem marki Samsung. Jesli posiadasz
urzadzenie z Serii One (FlySky One lub Roomie One), to technologia
One jest juz wgrana na Twoje urzadzenie, ktére zostato
dostarczone wraz z tabletem. Natomiast jesli posiadasz urzadzenie
z Serii Classic to mozesz dokupic¢ technologie One w zestawie z
tabletem marki Samsung.
Technologia One umozliwia bezprzewodowe lub przewodowe
interaktywne udostepnianie tresci z tabletu Android na obraz
wyswietlany przez urzadzenie. Dzieki temu mozesz wyswietlac
aplikacje, filmy, gry edukacyjne i strony internetowe bez potrzeby
uzycia kabla HDMI.
Zobacz, jak wyglada dziatanie technologii One w praktyce i poznaj
jej kluczowe funkcje - kliknij tutaj:
https://www.youtube.com/watch?v=SFJcC3_DCLQ

4, Czy istnieje mozliwos¢ zakupu dodatkowych pakietow

aplikacji po zakupie urzadzenia interaktywnego?

Oczywiscie. Urzadzenia Didactix umozliwiajg rozszerzenie
funkcjonalnosci o dodatkowe pakiety aplikacji w dowolnym
momencie po zakupie. Instalacja odbywa sie zdalnie, bez potrzeby
fizycznej ingerencji w urzadzenie - co pozwala na szybkie i wygodne
uruchomienie nowych tresci.

5. Czy pakiety aplikacji s dostepne razem z urzagdzeniem?
Tak. Kazde urzadzenie Didactix - niezaleznie od wersji - zawiera
w zestawie gotowe pakiety aplikaciji. Ich liczba i zakres zalezg od
wybranej wersji. Aplikacje sg od razu zainstalowane i gotowe do
uzycia po uruchomieniu urzadzenia, bez koniecznosci dodatkowej
konfiguracji.

6. Czy urzadzenia posiadaja gwarancje producenta?

Tak. Wszystkie urzgdzenia Didactix objete sg gwarancja
producenta na okres 24 miesiecy z mozliwoscig przedtuzenia.

7. Co to jest cyfrowa korekcja obrazu i jak z niej korzystac?
Cyfrowa korekcja obrazu to funkcja, ktora pozwala w petni
dopasowac ksztatt, rozmiar i potozenie obrazu interaktywnego do
Twojej przestrzeni - bez potrzeby przesuwania urzadzenia. Za
pomocg dedykowanego pisaka interaktywnego mozesz klikngc
w dowolny naroznik ramki projekcji i przeciggna¢ go w wybrane
miejsce na powierzchni. Tak samo postepujesz z pozostatymi
naroznikami - dzieki temu uzyskujesz doktadnie taki ksztatt obrazu,
jakiego potrzebujesz, nawet w niestandardowych warunkach.

8. Czy urzadzenia Didactix spetniajg wymogi TIK w edukac;ji?
Tak. Urzadzenia Didactix sg petnoprawnym narzedziem
w zakresie Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych (TIK) -
wspierajg nowoczesng edukacje poprzez interaktywnosc, dostep
do tresci cyfrowych oraz rozwijanie kompetencji kluczowych
u dzieci.

9. Czy urzadzenia Didactix sg uznawane za narzedzia

edukacyjne?
Tak. Urzadzenia Didactix zostaty zaprojektowane jako interaktywne
narzedzia edukacyjne, ktorych skutecznosc¢ zostata potwierdzona
w badaniach naukowych, m.in. przez Uniwersytet Marii Curie-
Sktodowskiej w Lublinie. Tresci tworzone sg we wspotpracy
z zespotami specjalistow z wieloletnim doswiadczeniem
pedagogicznym.
10. Czy urzadzenia Didactix IT sg odpowiednie do pracy z dzie¢mi
ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnym?
Tak. Nasze aplikacje sg dostosowane do pracy z dzie¢mi
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) - wspierajg rozwoj
komunikacji, emocji, percepcji, integracji sensorycznej i motoryki.



https://www.youtube.com/watch?v=SFJcC3_DCLQ

11. Czy dostepny jest folder ,Ulubione”?

Tak. W interfejsie urzadzenia znajduje sie folder ,Ulubione”,

w ktérym mozesz zapisac najczesciej uzywane aplikacje i szybciej

do nich wracac podczas codziennej pracy.

12. Czy moge korzysta¢ z zewnetrznego oprogramowania?

Tak. Dzieki technologii One mozesz korzystac¢ z dowolnych aplikacji

i gier dostepnych na Androidzie - rowniez spoza biblioteki Didactix.

13. Co otrzymuje w zestawie z urzagdzeniem?

Wraz z zakupionym urzgdzeniem interaktywnym Didactix

otrzymujesz kompletny zestaw akcesoridw, ktory umozliwia

natychmiastowe rozpoczecie pracy. Dzieki temu nie musisz

kompletowac zadnych dodatkowych elementdw - urzadzenie jest

gotowe do dziatania od razu po uruchomieniu.

Zobacz doktadnie, co znajduje sie w zestawie: Roomie

14. Czy do uruchomienia urzadzenia interaktywnego Didactix
potrzebny jest dostep do internetu?

Nie, nasze urzadzenia nie wymagajg dostepu do internetu. Dostep

dointernetu jest przydatny, gdy:

- chcesz zaktualizowaé urzadzenie,

- chcesz skorzystaé¢ z przegladarki internetowej lub

aplikacji YouTube,

- chcesz korzystac z technologii One bezprzewodowo, przy uzyciu

sieci WiFi,

- instalujesz dodatkowe pakiety aplikacji zdalnie.

15. Dla ilu uzytkownikow jednoczes$nie przeznaczone jest
urzadzenie interaktywne?

Urzadzenia Didactix zostaty zaprojektowane z mysla o pracy

w matych i srednich grupach. W zaleznosci od rodzaju aktywnosci,

moze korzystac¢ od 1do nawet 6-8 uzytkownikow jednoczesnie.

Aplikacje Didactix powstajg z myslg o realnych potrzebach
edukacyjnych dzieci - od najmtodszych lat az po wczesne klasy
szkoty podstawowej. Tworzone przez zespoty doswiadczonych
edukatorek i terapeutek, sg przystosowane do pracy w ztobkach,
przedszkolach oraz szkotach podstawowych - zarowno w edukacji
0golnej, jak i terapii dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
(SPE). Ponizej przedstawiamy szczeg6towe zestawienie pakietow
aplikacji z uwzglednieniem: poziomu edukacyjnego, liczby
dostepnych aplikacji oraz gtéwnych obszarow rozwoju, ktore
wspierajg. Kazdy pakiet to zestaw starannie dobranych gier

i cwiczen, ktére tgczg nauke z zabawa, rozwoj kompetencji
zradoscig odkrywania -dostosowanych do wieku, etapu rozwoju

i mozliwosci percepcyjnych dzieci.



https://www.youtube.com/watch?v=k9IBZeMsLFw&t=9s
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